
 
 

 
Informationen zum Planspiel „Flucht und Migration in Europa“ 
 
„Planspiele gewinnen als handlungsorientierte Methode in der schulischen und außerschulischen 
Bildung für die Vermittlung komplexer Zusammenhänge in Wirtschaft, Politik und Gesellschaft immer 
mehr an Bedeutung. Lernende übernehmen dabei die Rollen diverser Akteure innerhalb eines 
vorgegebenen Szenarios und können so selbst darin ablaufende Vorgänge erfahren.“ (bpb) 

 

Vor dem Hintergrund der aktuellen Migrationsbewegungen nach 
Europa hat die Zentralstelle in Kooperation mit dem Planspielverein 
Crisp e. V. ein Planspiel zum Thema „Flucht und Migration in Eu-
ropa“ konzipiert. Mit dem Planspiel möchte der DVV eine innova-
tive Methode der Politischen Jugendbildung an den Volkshoch-
schulen etablieren. Gemeinsam mit erfahrenen Planspielentwick-
ler*innen ist ein Spielkonzept entstanden, bei dem Jugendliche die 
unterschiedlichen Positionen von EU-Staaten, Nichtregierungs-
organisationen und Transitländern in Bezug auf Flucht und Zu-
wanderung erarbeiten und gemeinsam nach Lösungsstrategien 
suchen. Das Planspiel wird seit 2017 exklusiv im Bereich Politische 
Jugendbildung an Volkshochschulen eingesetzt und wurde bereits 
mehrmals erfolgreich umgesetzt. 

Das Planspiel umfasst acht Unterrichtseinheiten (UEs) à 45 
Minuten und kann als eintägige Veranstaltung umgesetzt werden. 
Das eigentliche Planspiel ist auf sechs UEs angelegt, hinzukommen zwei Auswertungseinheiten à 45 
Minuten. Sie können aus insg. drei thematisch unterschiedlichen Auswertungsmodulen wählen. 

Es werden zur Umsetzung des Planspiels mindestens 12 Jugendliche benötigt. Das Planspiel richtet 
sich an junge Menschen ab 14 Jahren. Bis zu 20 Teilnehmer*innen können durch eine Dozentin bzw. 
einen Dozenten betreut werden. Nehmen über 20 Personen an dem Planspiel teil, empfiehlt sich eine 
zweite Dozentin bzw. ein zweiter Dozent. Wir raten dazu, eine Dozentin bzw. einen Dozenten 
auszuwählen, die bzw. der Erfahrung in der Arbeit mit jugendlichen Gruppen (evtl. in der politischen 
Bildungsarbeit) besitzt. 

Das Planspiel wird als Print and Play-Version (PDF) bereitgestellt, sodass die Dozent*innen die 
Anleitung für das Spiel sowie die Spielmaterialien einfach ausdrucken können. Der Leitfaden für 
Durchführende mit den erforderlichen Informationen umfasst ca. 30 Seiten. Zur Umsetzung sollten Sie 
Moderationsmaterialien inkl. Flipcharts bereithalten.  
 
Bei Interesse können Sie die Planspielunterlagen unter www.politischejugendbildung.de kostenlos 
herunterladen.  Wir freuen uns auf Ihre Anfrage! Das Team der Zentralstelle für Politische Jugend-
bildung im Deutschen Volkshochschul-Verband berät Sie bei Bedarf gerne! 

  
Magda Langholz 
langholz(at)dvv-vhs.de; Tel.: 0228-97569-66  
 
Johanna Zander 
zander(at)dvv-vhs.de; Tel.: 0228-97569-172 

Dieses Projekt wurde mit Mitteln des Kinder- und 
Jugendplans des Bundes (BMFSFJ) gefördert. 
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