Herzlich Willkommmen beim DPT-TV!

Praxis-Impuls:
Digitales Lernen im Jugendarrest

Daniel Speer
Drudel 11 e V.




Digitales Lernen im Jugendarrest

1. Um was es geht

* Einsatz des Online-Trainings ,,CLICK!“ in der
Jugendarrestanstalt Worms

- Ca. 100 TN jihrlich

»Weil das fiir den Jugendarrest das optimalste Programm ist, das in den letzten

Jahren entwickelt worden ist”

Joachim Janke,

Sozialdienst Jugendarrestanstalt Worms
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2. Ausgangspunkt




Digitales Lernen im Jugendarrest

3. Der Ansatz: Zwei Komponenten

(o3 Online
| O‘l‘ ’Hau @Pianng ® - O Notwl A Naim Froh
‘g | Abbauen
Nachrichten
- -

Trainingseinheiten als inhaltliche Personliche padagogische Begleitung
Angebote fiir selbstgesteuerte via Messenger als Form des
Lernprozesse beziehungsorientierten Handelns im

digitalen Raum
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4. Trainingsinhalte

Straftaten und Gewalt Rechtsextremer
Szenebezug

* Rechtfertigungs- und * Kurs Woher kommt der Hass?

Neutralisierungsstrategien » Verbesserung des

» Korperliche, seelische und soziale Demokratieverstandnisses: /nse/ der
Gewaltfolgen Entscheidungen
* Aufarbeitung von Straftaten * Identifizieren von Fake News:

Nachrichten-Check
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5. Lernen im digitalen Raum - Gestaltungsprinzipien

INTERAKTIVITAT

€] SEELISCHE UND SOZIALE FOLGEN @

Welche Antwort hilft Geschadigten bei Schuldgefuhlen?

m WOHER KOMMT DER HASS? TEIL 2

m Insel der Entscheidungen

7
Méchtest du vom CLICK!-Team eine Rickmeldung erhalten? EEEBENOh du danyis e

=— ==
o =y
NN

Du wirst in den nachsten Tagen eine Nachricht von uns erhalten.
Du hast das Richtige getan. Hilfe anzubieten ist immer eine gute Entscheidung. Checke dazu dein OHA-Postfach.
Fur die Tat tragen allein die Tater die Verantwortung. Du kannst nichts dafur.

Ach, mach dir nichts draus.
Das kann jedem mal passieren,

t, das wird schon wieder. Die Zeit heilt alle Wund

MIIMOTM I, Mol Gewalt
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5. Lernen im digitalen Raum - Gestaltungsprinzipien

MULTIMEDIALITAT

m Insel der Entscheidungen

TATKREISLAUF m WOHER KOMMT DER HASS? TEIL 1
Schlechtes Gewissen / @
Strafangst

Was hast du nach deiner Tat gedacht?
Hére dir die Gedanken der 3 Personen an.
Klicke hierzu auf die Icons der Personen und wihle die passenden Gedanken aus.

@2IP

Diesen Gedanken
Al
— O L! @AhiwlEﬂ hatte ich auch. @
A o) (¥ @]

= afpe Diesen Gedanken Mein Bruder war Dracula und ich war Michael Jackson.
Abspielen
: Audio hatte ich auch.
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5. Lernen im digitalen Raum - Gestaltungsprinzipien

GAMIFICATION

m BONUSSPIEL: BUZZER 1 m Insel der Entscheidungen
e ’: B Tl *\'_‘ '.-1."_:.,?:'.. . < e ".‘-“: e R S ety 4 2 e " T L5
¥ L AR : : g ' ’ ‘ ‘

Maéchtest du die Wurzel des Anggrek-Baums probieren?

»~When something is designed well, it feels intrinsic* (Zichermann, Cunningham (2011), S. 28)
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6. Unsere Erfahrungen - Ein Zwischenfazit
Strukturelle Starken

v’ zeitliche Flexibilitat
(Training 24 / 7 verfugbar,
keine Wartezeiten)

v'spezialisiertes Angebot

v"hohe Standardisierung der e Taningsplcton
Implementation
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6. Unsere Erfahrungen - Ein Zwischenfazit
Methodische Starken

,aa hdtte ich geme mit dem dariber gesprochen, dem ich sowas

mal angetan hab und héatte mich halt auch dafiir entschuldigt, weil

,aa [in einer Gruppe] wiirde man vielleicht nicht so

offen dariiber reden wie am PC auch selber iiber das ging mir auch sehr nah, weil das Video musste ich mir auch

zweimal angucken, ganz komisches Gefiihl sowas zu sehen, das

seine Straftaten, ich glaube nicht das man da so

offe” Se/'” W[jrde Wie wo man /”'era//e/”e I'” ‘”em mac/]t eiﬂe” 3”0/7 /I‘geﬂdwo l‘l‘atll‘lg warium 3[/0/7 immef”

Raum [sitzt]“

Niederschwelligkeit und Anonymitat, Forderung emotionaler
Moglichkeit zur Offnung Auseinandersetzung und Kompetenz
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6. Unsere Erfahrungen - Ein Zwischenfazit
Evaluationsergebnisse

801 60
— —
20 / g N
2
Delikt s Delikt
L =
£ 50- eli 5 ell
a =¥ keine Gewaltdelikte ? 401 =¥ keine Gewaltdelikte
LIEJ =¥ Gewaltdelikte 'é =+ Gewaltdelikte
501 %
<301
40
201
1' 2 1 2
Messzeitpunkt Messzeitpunkt
1 Empathie wird erhdht J, Aggressionslegitimation wird reduziert

Quelle: Lautenbacher et al. 2021
https://doi.org/10.1007/s11757-021-00664-x
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6. Unsere Erfahrungen - Ein Zwischenfazit
Empfehlungen

»~Damit kann fiir die standardmapige Implementierung des ,CLICK! “-Trainings in

deutschen Jugendarrestanstalten empfohlen werden, die Intervention schwerpunktmapig

bei mannlichen Arrestierten mit einschldgigen Gewaltdelikten durchzufiifiren, da diese
Zielgruppe den grofstmogiichen Nutzen daraus ziehen kann. “

Miiller 2021, S. 46
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Weitere Informationen und Einblicke in unser Online-Training:

www.click-online.org

Digitale
Trainings
von DRUDEL 11
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Vielen Dank fir lhre
Aufmerksamkeit!

Weitere Informationen zum Thema
Pravention finden Sie auf der Webseite des
Deutschen Praventionstages unter:
WWww.praeventionstag.de




